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                              CURRICOLI SCUOLA DALL’INFANZIA ALLA PRIMARIA
ARTE E IMMAGINE

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO
	OBIETTIVI
	
	INDICATORI DI COMPETENZA
	PROPOSTE DI

	DELLE COMPETENZE
	DI APPRENDIMENTO
	
	PER LA VALUTAZIONE
	ATTIVITA’

	(DALLE INDICAZIONI NAZIONALI)
	(DALLE INDICAZIONI NAZIONALI)
	
	(STABILITI DAL COLLEGIO DOCENTI)
	(a cura della Programmazione

	
	
	
	
	personale dell’Insegnante)

	TERMINE SCUOLA INFANZIA
	TERMINE SCUOLA INFANZIA
	
	3 anni
	

	  Il bambino comunica, esprime
	
	
	- Si muove liberamente su base musicale
	

	emozioni, racconta, utilizzando le
	-   Utilizzare una varietà creativa di
	
	- Utilizza il corpo e la voce per imitare,
	

	varie possibilità che il linguaggio
	materiali (parlare di sé)
	
	riprodurre, inventare suoni
	

	del corpo consente.
	-   Esprimere la propria capacità di
	
	4 anni
	

	  Segue con curiosità e piacere gli
	espressione e comunicazione
	
	- Distinguere le tonalità chiare e scure e le
	

	spettacoli di vario tipo (teatrali,
	-   Scoprire le espressioni artistiche
	
	associa a situazioni evocative
	

	musicali, visivi, di animazione…);
	legate alle varie ricorrenze
	
	- Dà forma e colore all’esperienza con una
	

	sviluppa interesse per l’ascolto
	(canzoni)
	
	varietà di strumenti
	

	della musica e per la fruizione di
	-   Esprimere con immaginazione e
	
	- Ascolta comprende e riformula narrazioni
	

	opere d’arte.
	creatività emozioni e pensieri
	
	lette o improvvisate di favole, fiabe, storie.
	

	  Scopre il paesaggio sonoro
	attraverso linguaggi diversi:
	
	5 anni
	

	attraverso attività di percezione e
	drammatizzazione, voce, gesti,
	
	- Esprimere le proprie preferenze in
	

	produzione musicale utilizzando
	suoni, …
	
	relazione a diverse espressioni artistiche
	

	voce, corpo e oggetti.
	-   Saper osservare con occhi diversi
	
	- Rende fantastica una data situazione o
	

	  Sperimenta e combina elementi
	il mondo che ci circonda
	
	personaggio
	

	musicali di base, producendo
	-   Migliorare la capacità di
	
	- Ascolta, comprende e rielabora narrazioni
	

	semplici sequenze sonoro-
	osservazione
	
	analoghi contenuti visti attraverso mass
	

	musicali.
	-   Imparare ad ascoltare, percepire
	
	media
	

	  Esplora i primi alfabeti musicali,
	e discriminare suoni
	
	- Ascolta  musica associando stati emotivi ai
	

	utilizzando anche i simboli di una
	-   Saper decodificare messaggi
	
	brani ascoltati
	

	
	
	
	- Parla, descrive, racconta con fiducia nelle
	

	notazione informale per codificare i
	
	
	
	

	
	
	
	proprie capacità di espressione.
	

	suoni percepiti e riprodurli.
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AL TERMINE DELLA SCUOLA

PRIMARIA

Utilizza gli elementi grammaticali di base del linguaggio visuale per osservare, descrivere e leggere immagini statiche (fotografie, manifesti, opere d’arte) e messaggi in movimento (spot, filmati, videoclip, ecc).

Utilizza le conoscenze sul linguaggio visuale per produrre e rielaborare in modo creativo le immagini attraverso molteplici tecniche, di materiali e di strumenti diversi (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

Legge gli aspetti formali di alcune opere; apprezza opere d’arte e oggetti di artigianato provenienti da altri paesi diversi dal proprio).

Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio, e mette in atto pratiche di rispetto e salvaguardia.



AL TERMINE DELLA CLASSE

TERZA

Percettivo-visivi

· Esplorare immagini, forme e oggetti presenti nell’ambiente utilizzando le capacità visive, uditive, olfattive, gestuali, tattili e cinestetiche.
· Guardare con consapevolezza immagini statiche e in movimento descrivendo verbalmente le emozioni e le impressioni prodotte dai suoni, dai gesti e dalle espressioni dei personaggi, dalle forme, dalle luci e dai colori e altro.
Leggere

· Riconoscere attraverso un approccio operativo linee, colori, forme, volume e la struttura compositiva presente nel linguaggio delle immagini e nelle opere d’arte
· Individuare nel linguaggio del fumetto, filmico e audiovisivo le diverse tipologie di codici, le sequenze narrative e decodificare in forma elementare i diversi significati.


MONOENNIO

AL TERMINE DELLA CLASSE PRIMA

· Osserva e comprende i primi elementari rapporti spaziali tra gli elementi della realtà circostante e della rappresentazione
· Utilizza il colore per differenziare, riconoscere gli oggetti ed esprimersi
· Legge la realtà circostante riconoscendo i colori che ne identificano gli elementi
· Rappresenta figure umane con uno schema corporeo completo
· Utilizza materiali diversi per rappresentazioni di vario tipo
Esprimersi e comunicare

· Disegni liberi
· Disegni a tema guidato
· Colloca e disegna elementi del paesaggio fisico in base alla linea terra/cielo
· Ricompone la figura umana
· Rappresenta la figura umana
· Produce il proprio autoritratto e classifica i visi in relazione a particolari
· Riconosce le emozioni dalle espressioni del viso
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· Descrivere tutto ciò che vede in un’opera d’arte, sia antica che moderna, dando spazio alle proprie sensazioni, emozioni, riflessioni.
· Riconoscere nel Riconoscere nel proprio ambiente i principali monumenti e beni artistico-culturali.
Produrre

· Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri in produzioni di vario tipo (grafiche, plastiche, multimediali…) utilizzando materiali e tecniche adeguate e interagendo diversi linguaggi.


Osservare e leggere le immagini

· Riconosce e cataloga forme simili e differenti
· Colloca figure su sfondi appropriati
· Riconosce le relazioni spaziali: vicino-lontano, sopra-sotto, dentro-fuori, destra-sinistra, orizzontale-verticale
· Descrive un’immagine o una sequenza
di immagini

Comprendere e apprezzare opere d’arte

· Analizza il contenuto di un’immagine
· Riconosce e produce i colori primari e secondari
· Associa i colori alle emozioni
PRIMO BIENNIO

AL TERMINE DELLA CLASSE TERZA

· Riconosce gli elementi del linguaggio visivo: il segno, la linea, il colore, lo spazio.
· Osserva gli elementi del linguaggio visivo per stabilire relazioni tra i personaggi fra loro e con l’ambiente che li circonda
· Riconosce linee, colori, forme, volumi, struttura compositiva presenti nelle opere d'arte
· Utilizza tecniche grafiche e pittoriche, manipola materiali plastici e polimaterici a fini espressivi.
· Rispetta le proporzioni tra i vari elementi nello spazio
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Esprimersi e comunicare


Esprime sensazioni, emozioni, pensieri in produzioni di vario tipo (grafiche, plastiche, multimediali) utilizzando materiali e tecniche adeguate e integrando diversi linguaggi

Osservare e leggere le immagini


Esplora immagini, forme e oggetti presenti nell’ambiente usando le capacità sensoriali


Conosce e padroneggia gli elementi del linguaggio visivo, compreso il codice del colore, lo spazio grafico e l’orientamento


Coglie alcuni elementi del linguaggio delle immagini attraverso foto e/o visioni di film

Comprendere e apprezzare le opere d’arte


Opera una prima semplice lettura ed analisi di alcuni beni culturali presenti nel proprio territorio, con la guida dell’insegnante


Descrive ciò che vede in un’opera d’arte


Osserva e interpreta le prime immagini della storia dell’uomo

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	AL TERMINE DELLA CL. QUINTA
	
	SECONDO BIENNIO
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Percettivo-visivi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	-   Guardare e osservare con
	
	
	AL TERMINE DELLA CLASSE QUINTA
	

	
	consapevolezza un’immagine e
	
	  Osserva in maniera globale
	
	
	

	
	gli oggetti presenti nell’ambiente
	
	
	un’immagine
	
	
	
	
	

	
	descrivendo gli elementi formali e
	
	  Identifica in un testo visivo, costituito
	

	
	utilizzando le regole della
	
	
	
	anche da immagini in movimento, gli
	

	
	percezione visiva e l’orientamento
	
	
	elementi del relativo linguaggio ( linee,
	

	
	nello spazio.
	
	
	
	colore, distribuzione  forme, ritmi…)
	
	

	
	Leggere
	
	
	  Analizza, classifica ed apprezza i beni
	

	
	-   Riconoscere in un testo iconico-
	
	
	del patrimonio artistico-culturale
	
	

	
	visivo gli elementi grammaticali e
	
	
	presenti sul proprio territorio
	
	
	

	
	tecnici del linguaggio visuale
	
	
	Individua
	le  molteplici
	funzioni
	che
	

	
	(linee, colori, forme, volume,
	
	
	l’immagine svolge, da un punto di vista
	

	
	spazio) e del linguaggio
	
	
	
	sia informativo, sia emotivo
	
	
	

	
	audiovisivo (piani, campi,
	
	
	  Utilizza tecniche artistiche di vario tipo
	

	
	sequenze, struttura narrativa,
	
	
	Rielabora,
	ricombina
	e
	modifica
	

	
	movimento ecc.), individuando il
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	creativamente
	disegni
	ed
	immagini,
	

	
	loro significato espressivo.
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	materiali d’uso, testi, suoni per produrre
	

	
	-   Leggere in alcune opere d’arte di
	
	
	
	

	
	
	
	
	immagini
	
	
	
	
	
	

	
	diverse epoche storiche e
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	  Legge e/o produce una storia a fumetti
	

	
	provenienti da diversi Paesi i
	
	
	

	
	
	
	
	riconoscendo
	e   facendo
	interagire
	

	
	principali elementi compositivi, i
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	personaggi e azioni del racconto
	
	

	
	significati simbolici, espressivi e
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Esprime
	e
	comunica
	mediante
	

	
	comunicativi.
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	tecnologie multimediali
	
	
	
	

	
	-   Riconoscere e apprezzare i
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	principali beni culturali, ambientali
	
	Esprimersi e comunicare
	
	
	
	

	
	e artigianali presenti nel proprio
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  Utilizza strumenti e regole per produrre
	

	
	territorio, operando una prima
	
	
	

	
	
	
	
	immagini grafiche, pittoriche, plastiche
	

	
	analisi e classificazione.
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	  Sperimenta l’uso delle tecnologie della
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	comunicazione
	audio-visiva
	per
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Produrre

· Utilizzare strumenti e regole per produrre immagini grafiche, pittoriche, plastiche tridimensionali, attraverso processi di manipolazione, rielaborazione e associazione di codici, di tecniche e materiali diversi.
· Sperimentare l’uso delle tecnologie della comunicazione audiovisiva per esprimere, con codici visivi, sonori e verbali, sensazioni, emozioni e realizzare produzioni di vario tipo.


esprimere, con codici visivi, sonori e verbali, sensazioni, emozioni e realizzare produzioni di vario tipo

Osservare e leggere le immagini

· Riconosce in un testo iconico visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio visuale (linee, colori, forme, volume, spazio) e del linguaggio audio visivo (piani, campi, sequenze, struttura narrativa, movimento etc.), individuando il loro significato espressivo
· Distingue diverse tecniche
· Descrive un’immagine utilizzando i termini della composizione visuale
Comprendere e apprezzare le opere d’arte

· Legge in alcune opere d’arte di diverse epoche storiche e provenienti da diversi paesi, i principali elementi compositivi, i significati simbolici, espressivi e comunicativi
· Analizza, classifica ed apprezza i beni del patrimonio artistico presenti sul proprio territorio, operando una prima analisi e classificazione
Istituto Comprensivo ____________________________
Curricoli primaria A.S. __________ MUSICA
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CURRICOLI SCUOLA PRIMARIA

MUSICA

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO
	OBIETTIVI
	INDICATORI DI COMPETENZA
	PROPOSTE DI

	
	DELLE COMPETENZE
	DI APPRENDIMENTO
	PER LA VALUTAZIONE
	ATTIVITA’

	(DALLE INDICAZIONI NAZIONALI)
	(DALLE INDICAZIONI NAZIONALI)
	(STABILITI DAL COLLEGIO DOCENTI)
	(a cura della Programmazione

	
	
	
	
	personale dell’Insegnante)

	
	
	
	
	

	
	AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA
	MONOENNIO
	

	
	
	
	

	  L'alunno esplora, discrimina ed
	
	CLASSE PRIMA
	

	
	elabora eventi sonori dal punto
	-   Utilizzare voce, strumenti e nuove
	• Ascolta e discrimina suoni e rumori della
	

	
	di vista qualitativo spaziale e in
	tecnologie sonore in modo creativo
	realtà ambientale
	

	
	riferimento alla loro fonte.
	e consapevole, ampliando le
	• Coordina la produzione vocale a gesti motori
	

	
	
	proprie capacità di invenzione e
	• Percepisce il contrasto suono silenzio
	

	
	Esplora diverse possibilità
	improvvisazione sonoro- musicale.
	• Riconosce e classifica i suoni di oggetti sonori
	

	
	espressive della voce, di oggetti
	
	• Distingue i suoni della voce e degli strumenti
	

	
	sonori e strumenti musicali,
	
	• Usa lo strumentario ritmico per riprodurre fatti
	

	
	imparando ad ascoltare se
	-   Eseguire collettivamente e
	sonori e semplici strutture
	

	
	stesso e gli altri: fa uso di forme
	individualmente brani vocali/
	ritmiche
	

	
	di notazione analogiche o
	strumentali anche polifonici,
	• Inventa un codice per rappresentare
	

	
	codificate.
	curando l'intonazione,
	sequenze ritmiche
	

	
	
	l'espressività e l'interpretazione.
	PRIMO BIENNIO
	

	
	Articola combinazioni timbriche,
	
	
	

	
	ritmiche e melodiche,
	-   Valutare aspetti funzionali ed
	CLASSE SECONDA
	

	
	applicando schemi elementari,
	
	
	

	
	le esegue con la voce, il corpo e
	estetici in brani musicali di vario
	• Classifica i suoni ambientali
	

	
	gli strumenti, ivi compresi quelli
	genere e stile, in relazione al
	• Esegue in gruppo semplici brani vocali e
	

	
	della tecnologia informatica.
	riconoscimento di culture, di tempi
	sequenze ritmiche sotto la direzione
	

	
	
	e luoghi diversi.
	gestuale
	

	
	
	
	• Accompagna brani e canti con lo strumentario
	

	
	
	
	didattico
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	




· Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali.
· Esegue, da solo o in gruppo, semplici brani vocali e strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e autocostruiti.
· Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale.
· Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.


· Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi basilari del linguaggio musicale all'interno di brani di vario genere e provenienza.
· Rappresentare gli elementi basilari di eventi sonori e musicali attraverso sistemi simbolici convenzionali e non convenzionali.
· Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nella realtà multimediale (cinema, televisione e computer).


· Percepisce e interpreta a livello corporeo-gestuale e grafico-pittorico, le caratteristiche formali di un brano precedentemente ascoltato

· Esplora, ricerca e utilizza le possibilità sonore del proprio corpo e di oggetti di uso comune

· Sa eseguire semplici giochi musicali, utilizzando semplici strumenti ritmici

CLASSE TERZA

· Sa ascoltare un semplice brano musicale e coglierne gli elementi costitutivi

· Inventa e costruisce semplici strumenti musicali

· Esegue giochi musicali con gli strumenti costruiti

· Inventa ed esegue semplici ritmi con gli strumenti realizzati

· Accompagna un brano musicale con gli strumenti ritmici

· Analizza le caratteristiche del suono per riconoscere: suoni forti/deboli e crescendo/diminuendo, altezza dei suoni, timbro della voce e di alcuni strumenti musicali, suoni lunghi e brevi, ritmi diversi

· Usa efficacemente la voce per memorizzare il testo di un canto e sincronizzare il proprio canto con quello degli altri.


SECONDO BIENNIO

CLASSE QUARTA

· Usa voce, gesti e strumenti in modo creativo

· Realizza successioni ritmiche, utilizzando voce, gesti e strumenti

· Decodifica i più semplici elementi della grafia musicale

· Esegue collettivamente e individualmente brani vocali e/o strumentali, curando l'intonazione, l'espressività e l'interpretazione

· Ascolta e riconosce diversi generi musicali

· Riconosce e classifica i principali strumenti musicali

CLASSE QUINTA

· Riconosce alcune strutture fondamentali del linguaggio musicale, mediante

l'ascolto di brani di epoche e generi diversi

· Crea e/o esegue collettivamente e individualmente brani vocali, curando l'intonazione, l'espressività e l'interpretazione

· Accompagna con strumenti a percussione canti e brani musicali

· Esprime graficamente i valori delle note

· Riconosce l'andamento melodico di un frammento musicale espresso con un sistema di note tradizionali

· Esegue brani musicali con uno strumento

· Coglie le funzioni della musica in brani musicali per danza, gioco, lavoro, pubblicità e varie forme di spettacolo.

